
Appunti delle lezioni di Disegno di Macchine

Disegno di Macchine

Esercitazione n°1: esempio di tipi differenti di disegno.

corso per I anno della laurea in ing. meccanica

Docente: ing. Francesca Campana

Confrontare i quattro disegni cercando di comprendere:

1. qual è lo scopo dell’attuatore, da quali parti è composto e come 
funziona;

2. per quali motivi la sua forma e rappresentazione cambia nel passare 
da un tipo di disegno all’altro.
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Dall’idea al progetto costruttivo
Disegni estratti da Manfè, Pozza, Scarato, “Disegno Meccanico”, Principato editore (tav. 3.5 
vol. 3 pag. 244 e 245)

Schema di 
principio 

e 

chiarimento 
del compito

Pezzo da 
bloccare

attuatore
staffa
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Progetto di massima

(vista in sezione dell’assieme)
1. Cilindro

2. Pistone

3. Molla di richiamo

Attraverso il disegno di massima l’attuatore viene rappresentato attraverso 
una vista d’insieme in sezione.

Corpi contigui distinti in sezione hanno una diversa direzione o densità di 
tratteggio (cfr. il pistone rispetto al cilindro).

L’asse di simmetria centrale ci fa comprendere che i corpi sono cilindrici

Come si monta il pistone nel cilindro? 

asse di simmetria
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Progetto esecutivo

molla elicoidale in sezione

sezione a 
strappo per 
evidenziare la 
madrevite

semi-vista in 
proiezione del 
cilindro

innesto filettato

vista in semi-sezione

pistone

ghiera di chiusura per 
contrastare la molla 

Il pistone si inserisce dall’alto prima della ghiera. Il problema del montaggio viene 
quindi in questo esempio affrontato nella fase di progetto esecutivo.

Come si blocca il cilindro?
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Progetto esecutivo del cilindro

Notare le quotature, le tolleranze dimensionali e di lavorazione superficiale

dettaglio della 
gola di scarico 
per lavorare la 
filettatura

e il dettaglio della gola di scarico


